Criando um lugar geométrico
1. Selecione Lugar geométrico na caixa de ferramentas construir.

2. Selecione o objeto para o lugar geométrico.

3. Selecione um ponto que esteja na trajetória.

Exemplo: 

Na barra de ferramentas: selecione a opção circunferência e construa uma circunferência. Selecione a opção ponto sobre objeto e faça um ponto nesta circunferência. Selecione a opção ponto e faça um ponto fora da circunferência. Selecione a opção segmento e faça um segmento entre esses dois pontos. Selecione a opção lugar geométrico e clique no segmento e em seguida clique no ponto sobre a circunferência.
Você terá a seguinte figura:
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Se arrastar o ponto que está fora da circunferência para dentro dela ficará assim:
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